APPCAMPS

Kiinstliche Intelligenz - Al Literacy - Kl aktiv mitgestalten

Mit diesen Unterlagen lernst du den Kompetenzbereich “Kl aktiv mitgestalten” des Al
Literacy Frameworks kennen und anzuwenden.

So arbeitest du mit diesen Unterlagen:

1. Startvideo anschauen
2. Selbststandiges Arbeiten mit den Lernkarten
3. Abschlussvideo anschauen

1. Kl aktiv mitgestalten - Teachable Machine

In dieser Sitzung lernst du, wie eine Kl mit Bildern trainiert wird. Daflir experimentierst du mit
dem Tool "Teachable Machine".

Startvideo https://appcamps.link/ki_mitgestalten_start1
Lernkarten https://appcamps.link/ki_mitgestalten_lernkarten1
Abschlussvideo https://appcamps.link/ki_mitgestalten_abschluss1

2. Kl aktiv mitgestalten - Fischfutter

In dieser Sitzung trainierst du ein KI-Modell mit deiner Stimme und steuerst dartiber eine Figur in
der Programmierumgebung Scratch.

Startvideo https://appcamps.link/ki_mitgestalten_start2
Lernkarten https://appcamps.link/ki_mitgestalten_lernkarten2
Abschlussvideo https://appcamps.link/ki_mitgestalten_abschluss2

Dieses Handout ist fiir Schiilerinnen und Schiiler, die zuhause selbststéndig mit den App
Camps Unterrichtsmaterialien arbeiten. Lehrkréfte finden regelméRig aktualisierte Materialien BY _sA

und erganzende Informationen unter appcamps.de.
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3. Kl aktiv mitgestalten - Skizzen Detektor

In dieser Sitzung trainierst du ein KI-Modell mit eigenen Zeichnungen und testet das Modell mit
weiteren Zeichnungen in der Programmierumgebung Scratch.

Startvideo https://appcamps.link/ki_mitgestalten_start3
Lernkarten https://appcamps.link/ki_mitgestalten_lernkarten3
Abschlussvideo https://appcamps.link/ki_mitgestalten_abschluss3

4. Kl aktiv mitgestalten - Chatbot erstellen

In dieser Sitzung erstellst du einen KI-Chatbot, der ein Quiz erstellt und die Antworten bewertet.

Startvideo https://appcamps.link/ki_mitgestalten_start4
Lernkarten https://appcamps.link/ki_mitgestalten_lernkarten4
Abschlussvideo https://appcamps.link/ki_mitgestalten_abschluss4

Dieses Handout ist fiir Schiilerinnen und Schiiler, die zuhause selbststandig mit den App

Camps Unterrichtsmaterialien arbeiten. Lehrkréfte finden regelméaRig aktualisierte Materialien
und erganzende Informationen unter appcamps.de.
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