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VORWORT

Am 17. November 2014 griindeten Diana und
Philipp Knodel App Camps. Seit elf Jahren
engagieren wir uns fir digitale Bildung und
unterstiitzen Lehrkrafte sowie Schiiler:innen
dabei, wichtige Kompetenzen fiir eine digitale
Zukunft zu entwickeln.

In dieser Zeit ist ein groBer Fundus an Lernma-
terialien zu 15 Themenfeldern rund um Informa-
tik, Kunstliche Intelligenz und digitale Bildung
entstanden, mit dem wir heute im Schnitt etwa
45.000 Schuler:innen pro Monat erreichen.

Mit Zusatzqualifikationen, Webinaren und Work-
shops schulen wir jahrlich mehr als 1.500 Lehr-
krafte. Erganzt wird dies durch unser Stipendium
fur Lehramtsstudierende sowie unser Class Chats
Programm, das Expert:innen aus der Praxis direkt
ins Klassenzimmer bringt.

EIN GAMZ BESOMDERER DAME

'F CAMFS

EMGAGEMENT
TOLLEM FROJEKTE

DAZ AF

Auch 2025 war fur App Camps gepragt von Wei-
terentwicklung: Gemeinsam mit Amazon Future
Engineer haben wir den KI Summit im Kiezlab in
Berlin veranstaltet, neue Unterrichtsmaterialien
zu Scratch und dem Calliope mini Blocks Editor
entwickelt und intensiv an dem wichtigen Zu-
kunftsthema Kl-Kompetenz gearbeitet, um ein
reflektiertes Verstandnis von Kunstlicher Intel-
ligenz in der Schule zu fordern.

Ein groRes Dankeschon gilt an dieser Stelle
allen Lehrkraften, die uns begleiten. Danke,
dass ihr Schiiler:innen tagtaglich fiir digitale
Themen begeistert.

Wir danken auch unseren Partnern und
Forderern, ohne die unsere Arbeit nicht
moglich ware, sowie den Volunteers, die uns
ehrenamtlich unterstiitzen.
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MOTIVATION

“MIT UMSERER
HHGEBOTEM TREAGEM
Wik DRZU BEI, DIGITALE
EOMFETERZEM “YWOR
JUMGEM MEMECHEHR
UMD LEHRKERAFTEM ZU
“ERBES=ERHM."

Mit App Camps setzen wir uns dafiir ein, die
digitalen Kompetenzen von Lehrkraften

und Schiiler:innen nachhaltig zu starken.

Kiunstliche Intelligenz spielt dabei eine
immer grofRere Rolle - sie ist langst Teil
des schulischen Alltags und pragt Lernen,

Arbeiten und gesellschaftliche Teilhabe.

Deshalb rucken wir KI weiter in den Mittel-
punkt unserer Arbeit: Wir entwickeln neue
Unterrichtsmaterialien, konzipieren Fort-
bildungen und Veranstaltungen rund um Kl
und integrieren das Thema in viele unse-
rer Angebote - sei es in Zusatzqualifikati-
onen, in das Stipendium fur Lehramtsstu-
dierende oder das Class Chat Programm.

Unser Ziel ist es, dass Schiiler:innen Kl
nicht nur nutzen, sondern verstehen.
Sie lernen, Chancen und Risiken von KI
einzuschatzen und verantwortungs-
voll mit dieser Technologie umzuge-
hen. Dafiir braucht es Lehrkrafte, die
sich sicher fiihlen, neue Technologien
reflektiert einsetzen und den Mut ha-

ben, neue Wege im Unterricht zu gehen.

Diese engagierten Lehrkrafte sind unse-
re grofite Motivation. Mit ihrer Offenheit
und ihrem Einsatz vermitteln sie jungen
Menschen essenzielles Wissen und tra-
gen dazu bei, digitale Kompetenzen als
Grundlage fur eine gerechte, mundige und
zukunftsfahige Gesellschaft zu starken.
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Wir mochten, dass alle Menschen - unab-
hangig von Geschlecht oder sozialer Her-
kunft - von dieser Entwicklung profitieren.
Deshalb gehoren Kunstliche Intelligenz,
Medienbildung und ein informatisches
Grundverstandnis fest in die Schule.

Wir unterstutzen Lehrkrafte dabei, diese
Themen praxisnah und verstandlich zu
vermitteln - fur digitale Kompetenzen,
die allen jungen Menschen eine selbst-
bestimmte Zukunft ermoglichen.



ZAHLEN & FAKTEN

55” 000 " Schiiler:innen haben
° 2025 mit unseren

Materialien gelern
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ZAHLEN & FAKTEN

Unsere Unterlagen

wurden an diesen Schulen genutzt
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ZAHLEN & FAKTEN
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Unsere digitalen Unterrichtsmaterialien unterstitzen
Lehrkrafte dabei, Themen wie Kunstliche Intelligenz,
Programmieren mit Scratch, Medienkompetenz oder
Grundlagen der Informatik zu unterrichten. Zu jedem
Thema haben wir umfangreiches Material fur verschie-
dene Klassenstufen entwickelt.
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UNTERRICHTSMATERIALIEN

Unsere Zusammenarbeit
mit fobizz

App Camps und fobizz verbindet nicht nur dieselbe Griin-
derin, Diana Knodel, sondern wir arbeiten schon viele Jahre
im Rahmen der Zusatzqualifikationen und des Stipendiums
“Digitale Bildung” zusammen.

. fobizz tools | Fobizz Netzwerk und Bldungspartnr

Seit 2024 sind wir kuratierter fobizz Partner und veroffentlichen
unsere Unterrichtsmaterialien als OER Materialien auf der fo-
bizz Plattform. Jeder App Camps Themenbereich hat eine eigene
Kollektion, die Unterrichtseinheiten sind als digitale Tafeln
innerhalb der Kollektionen abgebildet. Regelmalig kommen
neue Kollektionen zu verschiedenen Themen hinzu.

Pragrammienen mit Scratch

2025 haben wir unser Angebot an Forthildungen und Live-Webi-
naren bei fobizz ausgebaut. Neben der kostenfreien Fortbildung,
die App Camps und unsere Angebote vorstellt, bieten wir flr
fobizz-Nutzer:innen einen kreativen Einstieg in Kl, schulernahe
Berufsorientierung oder erste Schritte in Scratch Junior an.
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UNTERRICHTSMATERIALIEN ‘!

NEU: ONCE UPON
A SCRATCH

IM EIMERE IMMER GLOBALER WERDERDER WELT IST EZ WERTWOLL,
=I¢H MIT ANDEREM EULTUREMN AUSEINAMDERZIUSETZEN UMD =IE
cld YWYER=TEHERM. DAZU MOCHTERM WIRE HMIT UMNZEREM HEUER EKEURZ=

wOMCE UFOM A SCEATCH"

Dank einer tollen Kooperation mit
dem Bildungsnetzwerk China und dem
Goethe-Institut Peking gibt es bei App
Camps eine ganze Unterrichtsreihe in
einer anderen Sprache. "Once Upon
A Scratch” bietet neues Scratch Un-
terrichtsmaterial auf Deutsch und auf
Chinesisch.

Zielgruppe sind Schiiler:innen ab 14
Jahren. In drei Sitzungen interpre-
tieren die Lernenden traditionelle
deutsche oder chinesische Marchen

10

neu und programmieren sowie ani-
mieren diese Geschichten mit der vi-
suellen’Programmiersprache Scratch.

Die Reihe fordert nicht nur Program-
mierkenntnisse und digitale Kom-
petenzen, sondern ermoglicht auch
deutsch-chinesischen Austausch:
Schulerinnen und Schiler beider Lan-
der konnen gemeinsam an digitalen
Projekten arbeiten.

BEITEAGER.

Erganzend zu Scratch enthalten die Ein-
heiten Elemente zur Arbeit mit Kiinst-
licher Intelligenz, darunter Experimente
mit generativer Bild-KI.
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UNTERRICHTSMATERIALIEN

NEU: CALLIOPE MINI MEETS SCRATCH

Die Veroffentlichung des neuen Blocks Editors fur den Calliope mini haben wir zum
Anlass genommen, eine vierteilige Unterrichtsreihe fur Grundschulen zu entwickeln.

Der Clou des neuen Editors ist die erstmalige Verbindung der Programmierober-
flache von Scratch mit der Hardware des Minicomputers. Somit konnen Kinder im
Browser und in der Calliope mini App mit der bekannten Scratch Oberflache pro-
grammieren und ihre Programme kabellos auf den Calliope mini Ubertragen. Die vier
Unterrichtseinheiten eignen sich ab Klassenstufe 3 und konnen fachertbergreifend
eingesetzt werden. Das Projekt wurde von der Europaischen Union im Rahmen des
Programms ,Digitales Europa” gefordert.

|_| |'_| _-: E F- E 1.2K|eine Unterhaltung YAPP CAMPS 34 hlcklichkeitsSpiel TAPP CAMPS
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UNTERRICHTSMATERIALIEN

APP CAMPS
on tour

Im Jahr 2025 waren wir viel
in Hamburg und Berlin un-
terwegs und haben mehrere
Workshops fiir Schiiler:innen
und Lehrkrafte veranstaltet.
Diese Live-Events sind eine
schone Abwechslung zu un-
seren Online-Angeboten und
eine groBe Bereicherung, da
wir in den direkten Austausch
mit Schiiler:innen und Lehr-

kraften kommen.
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=0OCIAL
DEVYWELOFER=:=
COMFEREMCE:
EKID=E TRERCK

Im Marz 2025 durften wir bei der
Social Developers Conference in
Hamburg den Kids Track bespielen.
Die Besucher:innen der Konferenz
konnten ihre Kinder mitbringen und
bei uns “abgeben”. Wir haben mit
ihnen in Scratch programmiert und
sie bei ihren eigenen kreativen Pro-

jekten unterstutzt.

CHLLIGOFE THG
BEERELIM

Im Oktober fand in Berlin erneut der
Calliope Tag statt. Interessierte und
Fachleute aus unterschiedlichen Be-
reichen des Bildungswesens kamen
zusammen, um sich zu vernetzen,
auszutauschen und Uber den Status
der Informatik im Bildungssystem zu
diskutieren. Wir haben fur Lehrkrafte
einen Workshop mit unseren neu-
en Unterlagen fur den Calliope mini
Blocks Editor gegeben und die neuen
Materialien vorgestellt.

WIRKUNGSBERICHT 2025 "

ODEWEEE
aozE

1
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Im Oktober haben wir wahrend der
europaweiten Initiative Codeweek
in zwei Online-Workshops mit zehn
Schulklassen eine KI-Schreibwerk-
statt veranstaltet. AuBerdem haben
wir in der Zentralbibliothek in Ham-
burg einen Coding-Kurs fur Madchen
angeboten.

APP CAMPS



UNTERRICHTSMATERIALIEN

FEEDBACK zu

unseren Unterlagen ,,'-J'\IEJ\I;E_r_ul ODAaHE
14 FUR EURE
"TOLLE ﬂEEIEIT.
»WIEDEE “IELEH
DAME FUR DIE TOLLE

ARBEIT, DIE DAS
UMTERRICHTEM SEHR EURE UMTERLAGEH
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AETUELLEM IMHALTEM AUS
DEM IMFORMATIKBEREICH
20 ARBEITEM.
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UNTERRICHTSMATERIALIEN

WEITERBILDUNG & INSPIRATION
mit App Camps

""""""" KI Summit
Online-Webinare ; -«
””””””” Class Chat Formate
Unterrichtsmaterialien - APP CAMPS s Weiterbildungen & Angebote
............................................ _ whome F ZUSATZS
Stipendium" qualifikationen
. D|g|tale Blldung ””””””” e el
Die zweite starke Saule von App Camps sind die e

vielfaltigen Weiterbildungsangebote, die wir fir
(angehende) Lehrkrafte anbieten: Zusatzqualifika-
tionen, KI Summit, Webinare oder das Stipendium
“Digitale Bildung”.

AuBerdem haben wir mit vielfaltigen Class Chat
Formaten ein tolles Angebot zur Berufsorientierung

von Schilerinnen und Schilern geschaffen.
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WEITERBILDUNGEN & ANGEBOTE

DER KI SUMMIT
IM KIEZLAB

Am 07. November 2025 trafen sich
knapp 200 Lehrerinnen und Lehrer,
um sich mit KI zu beschaftigen, ge-
meinsam zu lernen und sich zu ver-
netzen. Unseren 2. KI Summit haben
wir unter dem Motto “Kl in Schulen:
Chancen erkennen, Zukunft gestal-
ten, Verantwortung iibernehmen”
gemeinsam mit Amazon Future En-
gineer im Kiezlab Berlin veranstaltet.

15

Nach der Eroffnung des Summits

durch Christina Henke, Staatssekre-
tarin fur Bildung des Landes Berlin,
inspirierte Prof. Dr. Doris Wel3els alle
mit ihrer tollen Keynote. Sie prasen-
tierte aktuelle Entwicklungen und
Studien und schloss mit der These
“GenAl fiihrt zu einer Revolution des
Lernens fiir die Lehrenden”.

Im Anschluss berichteten einige der
teilnehmenden Lehrkrafte in Light-
ning-Talks, wie vielfaltig sie K| bereits
im Unterricht einsetzen. Die Themen
reichten von KI-Bots zur Abi-Vorbe-
reitung im Fach Geschichte bis hin zu

Kl-gestlutzter Auswertung patholo-
gischer Bilder. Nach einer anschlie-
Renden Workshopphase und einem
Live-Podcast konnten am Ende alle
ihr Feedback Uber das spannende Tool
Take-Away.ai per Sprachnachricht
abgeben. Eine KI hat daraus folgende
Essenz des Summits generiert:

“Kiinstliche Intelligenz ist nicht
nur ein Trend, sondern wird zur
unverzichtbaren Komponente
im Unterricht, die Lehrkrafte
aktiv gestalten miissen.”

WARERE DIE BE=TE
SIFNMYOLLETE FORTBILDURMG
=EIT LAMGEM. EIFll'--II-iE.”

UMD

Wir sind stolz auf die grofSe Reso-

nanz dieses Events sowie das un-
glaublich positive Feedback der
Lehrkrdfte und freuen uns jetzt
schon auf unseren 3. KI Summit.

WIRKUNGSBERICHT 2025 «* APP CAMPS
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WEITERBILDUNGEN & ANGEBOTE

Schuler:innen mit den
Class Chats inspirieren

\\th unseren “Ctass Chats” bringen wir Expert:innen
aus der Digitalbranche mit Schuler:innen in verschie-
dene‘h«\Formaten zusammen. In Live-Gesprachen, die
per Videqkonferenz oder vor Ort stattfinden, geht es
um Einblicke in die Arbeitswelt, um mogliche Werde-
gange und vor allem den Dialog zwischen Personen
aus der Praxis-und-interessierten Schuter:innen.

Class Chats
(in 2025)

1.377

” |;-’|/E SCHULER:IMMEM HABEH
_ZEHR AETIY MITGEAREBEITET

UMD IMTERESSIERTE FRAGEM
4 GESTELLT. ES WAFR EIH
LEBEMDIGER AUSTAUSCH.

Tim Hattereister
Henlor Architect h
bei AWS Entarprize Skils Transformatian .

16

Bewertung
durch die
Schiiler:innen

67

4,3 °

Dr. Alexander Freyta k
| Exparte, Insplratar & hneuu\?
bei Corl Zoiss A0 .

85_

Educator Net Promoter
.......... Score: Wie wahrscheinlich
. ist es, dass du Class
Jonnifor Michelmann Chats weiterempfiehlst? (Skala 1-10)

. Product

bei Schworz Gruppe {Lidl/Kauliona)

Schiiler:innen
erreicht

ES IST SEHR
BEREICHERMD,
FERSOMEM AUS
DER WIRTSCGHAFT
BEFRAGERN ZU
KGMMEM. W |
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WEITERBILDUNGEN & ANGEBOTE

Class Chat
PANEL

\\\

Y/, EIIE SCHULER:IMNMEM
ERHALTEM DIE MOGLIGHKEIT,
EINMAL UBER DEH
TELLERREAMD 2U S=SCGHAUEM
UHD EIMBLIGEE IM| DIE
“"ECHTE" ARBEITZWELT ZU
ERHALTERM.

In unseren Claés Chat Panels bringen wir jeweils 3 Ex-
pert:innen mit mehreren Klassen zusammen. Die Pa-
nels finden gn von uns festgelegten Terminen statt,
oft zu besonderen Anlassen wie z.B. dem Girls' Day.
Nach einer kurzen Vorstellung der Panelisten haben
die Schulerinnen und Schiler ausreichend Zeit, Fra-
gen rund-um Ausbildung oder Studium, Berufswahl
oder,A/rybeitsalltag uvm. zu stellen.

U/n/ser Ziel ist es, allen Schiiler:innen verschiedene

“ Werdegédnge und Karrierewege von Menschen in
technischen Berufen aufzuzeigen.

17

Online
Donnerstag, 03. April
10:00 - 10.45 Uhr

Class Chat Panel
(in 2025)
Schiiler:innen

erreicht

Online
Mittwoch, 28. Januar
10:00 -10.45 Uhr

Online
Mittwoch, 12. November
10:00 - 10.45 Uhr

E= IST SFARMERD,. DEM WERDEGARMG
“OrM EIMNER FER=0OM GERAUER
ERZAHLT ZU BEKOMMEMW UMD ZU
ERFAHREM, DRSS ES HICHT ITMMER
GERADLIMIG SUGEHT IM LEBEM. oy
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WEITERBILDUNGEN & ANGEBOTE
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Intelligenz und digital

Infor

gesellzchaftliche Entsiheidungen prégeE,
atische Grundbildung zur Schl

In eirler Zeit, in der Algorithmen, Kiinstliche

Medien den Alltag und
wird
issel-

kompetenz im Unterri

Die Zusatzqualifikation Infor
higt Le}rkréfte, Schiler:inne

hinterfragen und verantwort
Zusatzqualifika

der Lage, Unterrichtseinheite

tale SyFteme nicht nur zu nut

cht. |

matische Grundbildung befa-
n dabeij zu unterstﬁtz{;n, digi-

ungsvoll mitzugestalten. Nach
tion sind die Teilnehm in
n und Projekte mit Informatik-

zen, sondern zu verlehen Zu

bezug selbststandig zu planen und informatische
effektiv in ihren Unterricht z+ integrieren.

onzepte
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WEITERBILDUNGEN & ANGEBOTE

Zufriedenheit

I_ e h r |< r a fte der Lehrkrdfte

Im Jahr 2025 ist Medienbildung fiir Schiilerinnen und
Schiiler sowie Lehrkrafte von zentraler Bedeutung.

In einer von digitalen Technologien und Kiinstlicher
Intelligenz gepragten Welt miissen Lernende nicht
nur Informationen kritisch bewerten, sondern auch
lernen, digitale Medien verantwortungsvoll zu nut-
zen. Lehrkrafte benotigen die Fahigkeiten, um diese
Kompetenzen effektiv zu vermitteln und ihre Schii-
ler:innen auf die Herausforderungen einer zuneh-
mend digitalisierten Gesellschaft vorzubereiten.
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WEITERBILDUNGEN & ANGEBOTE

Stipendium
DIGITALE BILDUNG

In einer Zeit, in der digitale Werkzeuge und
KI zunehmend den Schulalltag verandern,
benotigen Lehramtsstudierende fruhzeitig
Kompetenzen und Sicherheit im padagogisch
sinnvollen Einsatz dieser Technologien.

22 Seminargruppen und
mehr als 10 Abschlussarbeiten
von Studierenden

Gefordert von der Vector Stiftung, schlief3t das

we Gzoz Jye[ wi uagey

Stipendium Digitale Bildung eine zentrale Lu-
cke im Studium und ermoglicht angehenden
Lehrkraften frihzeitig den Aufbau von Medi-

en- und KI-Kompetenzen durch praxisnahe -
pp |CH FUHLE MICH DURCH DAS
STIFEMDIUM BESSER AUF
DEM ALLTAG ALS ZUKUMFTIGE
LEHRKERAFT WORBEREITET. DIE
DIGITALE ZUKUMFT MACHT MIR
WEHMIGER AMGST.

Fortbildungen und Expert:innen-Sessions

‘uswwouas]1a1 wnipuadils uajeusiq

sowie den Zugang zu digitalen und Kl-Tools.
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WEITERBILDUNGEN & ANGEBOTE

Unsere

HOPP WEBINARE

Im Jahr 2025 haben wir gemeinsam mit der Hopp

Foundation sieben Webinare zu den Themen Kunst-

liche Intelligenz, Informatische Grundbildung, Coding I r'.l IJ I.'.l L FI I."I = r'.l I T I':- I

& Nachhaltigkeit sowie Gaming durchgefihrt. Dabei

lernen und erproben Lehrkrafte ganz praktisch The-

men wie Programmieren mit Scratch, Calliope mini

oder App Entwicklung mit dem App Inventor. Gleich-
zeitig lernen sie passende Unterrichtsmaterialien und
Methoden kennen, die sich in ihren eigenen Klassen

anwenden konnen.

pp MACHT WEITER =0,
EURE MATERIALIEM
ZIMD FUR DEH
UMTERRICHT SEHF
GEWINMEBRIMGEHD!
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WIF SGHULEM LEHRERAFTE

URD DIGITALEM TOOLZE &

Die sogenannten ,Hopp Webinare” sind inzwischen ein fester
Bestandteil des App Camps-Jahres. Besonders wertvoll fur
uns ist dabei der direkte Austausch mit Lehrkraften aus ver-
schiedenen Bundeslandern und Schulformen. Ihr Feedback
flie3t direkt in die Weiterentwicklung unserer Angebote ein.
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ERFOLGE
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<K| Summit fur Lehrkréfte>

(App Camps Wettbewerb "Fit mit Scratch“>

(Sieger des ITEC Cares Award 2021>

(Preistréiger "Digital macht bunterD <|<('jrber-5tiftu ng)

(Hamburger Ehrenpreis fur besonderes Engagement>

(PHINEO-Wirkt Siegel> (Kategorie: MINT Projekte>

<Dieter Baacke Preis flr Medienpédagogi|<>

(Preistréger Google Impact Challenge (LeuchtturmprojektD

G\usbildungs-AssD <in der Kategorie: AusbildungsinitiativerD

(Act for Impact>
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ANNE LOOKS ist studierte Medienwissen-
schaftlerin und ihre Leidenschaft ist digitale
Produktentwicklung und New Learning. Bei
App Camps entwickelt sie Unterrichtsmate-
rialien, veranstaltet Workshops & Webinare.

SYLVA WARNICK hat Wirtschaftsinformatik
studiert und war in unterschiedlichen Berei-
chen der IT tatig. Bei App Camps betreut sie
das Stipendium Digitale Bildung, die Zusatz-
qualifikationen und halt Webinare.

DR. DIANA KNODEL hat Informatik mit
Schwerpunkt Psychologie studiert und in
verschiedenen Bereichen in der IT gear-
beitet. Ihre Begeisterung fur Informatik
will sie weitergeben und hat 2014 mit
Philipp App Camps gegriindet.

TOM WIEDEMANN ist studierter Medien-
wissenschaftler und interessiert, wie
analoge und digitale Medien unser Leben
beeinflussen. Bei App Camps entwickelt er
Unterrichtsmaterialien, ist als Trainer aktiv
und schneidet Filme.



LENA DURST studiert Medienwissenschaft
und interessiert sich dabei besonders fur
audiovisuelle Medien und deren Einfluss auf
unseren Alltag. Bei App Camps hilft sie als
Werkstudentin bei allem mit, was anfallt -
sei es bei Social Media, unseren zahlreichen
Videoinhalten oder unserem Blog.

DANIEL SCHIMKE unterstutzt App

. Camps im Bereich Buchhaltung und
4.‘\ g Personal.

ANISHA ZOBEL bringt mit einem Jahr
Fachstudium in Jugendarbeit und Uber
sechs Jahren IT-Support-Erfahrung
Vielseitigkeit ins App Camps Team.
Sie unterstutzt das Team, sorgt fur
Qualitat und betreut die Kund:innen.

BETTINA BEYER-WOLFF ist freie Diplom
Grafik-Designerin & unterstltzt App Camps
im Bereich Design.




Wir freuen uns uber rege Medienprasenz:
Uber App Camps wurde in verschiedenen
Print- und Online-Medien berichtet.

N!DR@ StiddeurscheZeiung  DIEPWELT  Hamburger@Avendblatt DIEXLZEIT VHUFFPOSTI

tagesschau DER SPIEGEL | Handelsblatt ~ Sranffurter Migemeine  84t3n  DER TAGESSPIEGEL

Wir danken unseren Partnern fur die
Unterstutzung & Zusammenarbeit.
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VECTOR p future > Ferrv Porsche Y J Koérber
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Bildungsnetzwerk RO -l
SCIENCE 7 ON STAGE

China? A m - nT

485 = Jowt
EFEREE R
ZUKUNFET SCHAFFEN Gemeinsam fiir guten MINT-Unterricht



App Camps — gemeinnutzige
Unternehmergesellschaft
(haftungsbeschrankt)

Rostocker Str. 68
20099 Hamburg

E-Mail: orga@appcamps.de
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