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Vor 10 Jahren,
am 17. November 2014, 

wagten Diana und
Philipp Knodel den

Schritt und gründeten 
App Camps.

10 Jahre wertvolle
Arbeit im Sinne der 

digitalen Bildung
für Lehrkräfte

und SchülerInnen! 

Auch im Jahr 2024 hat sich viel bei uns ge-
tan: Es begann im Februar mit einem groß-
artigen KI Summit, wo wir gemeinsam mit 
der Körber-Stiftung über 200 Lehrkräfte 
zum Einsatz von KI im Unterricht inspi-
riert und zum Austausch angeregt haben. 
Während des Jahres haben wir einiges an 
neuem Unterrichtsmaterial, v.a. zum wich-
tigen Thema KI erstellt. Und im November 
feierten wir unser zehnjähriges Jubiläum 
und blickten freudig zurück.

Daher an dieser Stelle ein großes Danke-
schön! Danke an alle Lehrerinnen und Leh-
rer, die uns begleiten: Ihr leistet täglich 
Großartiges, indem ihr junge Menschen für 
digitale Themen begeistert. Unser Dank gilt 
auch unseren Partnern und Förderern, ohne 
deren Unterstützung unsere Arbeit nicht mög-
lich wäre, sowie den zahlreichen Volunteers, 
die uns insbesondere bei den Class Chats und 
Erklärvideos tatkräftig unterstützen. Und last 
but not least dem tollen App Camps Team, 
das mit viel Engagement und Herzblut all die-
se tollen Dinge umgesetzt hat. DANKE! 

Wir blicken kurz auf diese 10 Jahre zurück: 
Wir sehen unseren wirklich großen Fundus an 
Lernmaterial zu 15 Themengebieten rund um 
Informatik, Künstliche Intelligenz und digitale 
Bildung, mit dem wir über 60.000 SchülerIn-
nen pro Monat erreichen. Wir blicken stolz 
auf unsere Angebote wie die Zusatzqualifi -
kationen, die Webinare und Workshops, mit 
denen wir jedes Jahr über 1.500 Lehrkräfte
weiterbilden. Und freuen uns darüber, mit 
unserem Stipendium zahlreiche Lehramts-
studierende mit in die digitale Welt zu neh-
men und mit den Class Chats, ExpertInnen 
aus der Praxis ins Klassenzimmer zu bringen. 

V O R W O R T
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Wir wollen mit App Camps dazu beitragen, 
die Kompetenzen von Lehrkräften und 
SchülerInnen im Bereich digitaler Bildung 
zu stärken. Dazu gehört das Thema Künstli-
che Intelligenz  mehr denn je, denn es ist aus 
dem Schulalltag nicht mehr wegzudenken. 

Daher nehmen wir KI weiter in den Fokus, 
entwerfen neue Unterrichtsmaterialien und 
planen weitere Veranstaltungen rund um 
KI. Außerdem integrieren wir KI in unsere 
weiteren Angebote, sei es in unseren Zu-
satzqualifi kationen, den Class Chats oder 
beim Stipendium Digitale Bildung. 

Wir wollen, dass SchülerInnen KI nicht 
nur anwenden, sondern auch verstehen 
lernen. Schülerinnen und Schüler - aber 
auch Lehrkräfte und alle Menschen sollen 
mit KI verantwortungsvoll umgehen und 
Chancen und Risiken abschätzen können. 

M O T I V AT I O N

Mit unseren Angeboten tragen wir
dazu bei, digitale Kompetenzen

von jungen Menschen und Lehrkräften
zu verbessern.

Dafür braucht es Lehrkräfte, die sicher im 
Umgang mit der neuen Technologie sind 
und sich trauen, Neues auszuprobieren. 
Daher sind all die engagierten Lehrkräfte 
nach wie vor unsere größte Motivation, da 
sie mit großer Bereitschaft ihren SchülerIn-
nen wichtiges Know How vermitteln. Denn 
digitale Kompetenzen sind heute relevanter 
denn je, um eine gerechte und gut funk-
tionierende Gesellschaft mitzugestalten.
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Die Digitalisierung verändert unsere 
Welt und hat einen großen Einfluss 
auf unser Leben, unser Arbeiten und 
unsere Zukunft.

Wir wollen, dass alle Menschen 
unabhängig von Geschlecht 

oder sozialer Herkunft von der 
Digitalisierung profitieren. 

Deshalb gehören Themen rund um 
Künstliche Intelligenz, Medienbildung 
und Informatik in die Schule.

V I S I O N



500.000

12 100 3.500 25.000

70.000

120.000

180.000

270.000

310.000

350.000

400.000

0 Ja
hr

100.000

200.000

300.000

er
re

ic
ht

e 
Su

S

400.000

Z A H L E N  &  F A K T E N5

W I R K U N G S B E R I C H T  2 0 2 4              A P P  C A M P S

450.000 
SchülerInnen haben 2024 mit 

unseren Materialien gelernt

2022 20232013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2024

Über 2 Millionen
SchülerInnen haben
wir in den letzten
10 Jahren mit unseren
Materialien erreicht! 

15.000 Lehrkräfte haben 2024 mit den App Camps Materialien gearbeitet
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Unsere Unterlagen
wurden an diesen Schulen genutzt
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Ihr habt sehr gutes Unterrichtsmaterial 
zusammengestellt und mich damit

in meinen Unterrichtsvorbereitungen
sehr unterstützt .

Ihr seid einfach klasse. 
Vielen Dank für die 
Möglichkeiten, die ihr 
anbietet.

Ihr habt sehr gutes Unterrichtsmaterial 
zusammengestellt und mich damit

in meinen Unterrichtsvorbereitungen
sehr unterstützt .

Ihr seid einfach klasse. 
Vielen Dank für die 
Möglichkeiten, die ihr 
anbietet.

Die Lernmaterialien
sind super für 
Gruppenarbeit!
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Unsere 3 beliebtesten
Themen in 2024

PROGR A MMIEREN
MIT SCR ATCH 

GRUNDL AGEN DER
INFORM ATIK 1

GRUNDL AGEN DER 
INFORM ATIK 2

KI ALE X A (2 LERNEINHEITEN)

GRUNDL AGEN KÜNSTLICHE INTELLIGENZ (5 LERNEINHEITEN)

Unsere neusten Unterlagen

Z A H L E N  &  F A K T E N
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Das App Camps Herzstück:
Unser UNTERRICHTSMATERIAL
Unsere digitalen Unterrichtsmaterialien unter-
stützen Lehrkräfte dabei, Themen wie Künstli-
che Intelligenz, Scratch, Medienkompetenz oder 
Grundlagen der Informatik zu unterrichten. Zu 
jedem Thema haben wir umfangreiches Material 
für verschiedene Klassenstufen entwickelt.

U N T E R R I C H T S M AT E R I A L I E N  
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Migration unserer
Inhalte zu fobizz

App Camps wurde im 
November 2024 zehn Jahre 
alt. Zehn Jahre haben wir un-
ser Unterrichtsmaterial auf 
unserer eigenen Online-Platt-
form Lehrkräften kostenfrei 
zur Verfügung gestellt.

Doch jedes gute digitale Pro-
dukt muss weiterentwickelt 
werden oder es erreicht ir-
gendwann sein Lebensende. 
Die Mittel, die uns als kleines 
Non-Profit Unternehmen zur 

Ver fügung stehen, möchten 
wir lieber in neue Unterrichts-
materialien stecken, als in den 
komplexen technischen Umbau 
einer digitalen Plattform. 

      Daher haben wir im Mai 
2024 unsere Materialien in den 
Partnerbereich von fobizz um-
gezogen und sind jetzt kura-
tierter fobizz Partner. Denn fo-

bizz und App Camps verbindet 
nicht nur dieselbe Gründerin, 
Diana Knodel, sondern wir ar-
beiten schon viele Jahre, z.B. 
im Rahmen der Zusatzqualifi -
kationen eng zusammen.

Jeder Themenbereich von App 
Camps hat auf der fobizz Platt-
form eine eigene Kollektion be-
kommen, die einzelnen Unter-
richtseinheiten sind als digitale 

U N T E R R I C H T S M AT E R I A L I E N  

Tafeln innerhalb der Kollektio-
nen abgebildet. Zusätzlich gibt 
es bei fobizz eine kostenfreie 
For tbildung, die App Camps 
und unsere Angebote vorstellt. 
Durch diese Kooperation mit 
fobizz haben wir nun die Mög-
lichkeit, noch mehr Lehrerin-
nen und Lehrer zu erreichen 
und über unsere Angebote zu 
informieren.
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Um Lehrkräfte und SchülerInnen optimal zu unterstützen, haben wir 
die Unterrichtsreihe "Grundlagen KI" und "KI mit Alexa" entwickelt. 
Die fünf Einheiten thematisieren Aspekte wie Maschinelles Lernen 
und KI-Anwendungen in Texten und Bildern. Ergänzend dazu erwei-
tert "Programmieren mit KI" das Angebot um praxisnahe Übungen 
zu KI-unterstützten Sprachkommandos. Diese Materialien fördern 
kreatives Lernen und ermöglichen es SchülerInnen, aktiv an der 
Gestaltung von KI-Anwendungen mitzuwirken.

NEU: KI UNTERLAGEN I
GRUNDLAGEN KI 

U N T E R R I C H T S M AT E R I A L I E N  

Auch 2024 bleibt
Künstliche Intelligenz
ein zentrales Thema

in der Bildung.
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APP CAMPS
on tour

IDEENEXPO HANNOVER
Gemeinsam mit dem Team von Cal-
liope mini hatten wir im Juni einen 
Gemeinschaftsstand auf dem Mes-
segelände der IdeenExpo in Han-
nover. Dort haben wir einige unse-
rer Class Chats angeboten sowie 
einen Coding Workshop mit dem 
Calliope mini und unseren dazu-
gehörigen Unterlagen veranstaltet. 

C ALLIOPE TAG BERLIN 

Im September fand in Berlin der 
Calliope Tag statt. Einen Tag lang 
kamen Interessierte und Fachleute 
aus unterschiedlichen Bereichen 
des Bildungswesens zusammen, 
um sich zu vernetzen, auszutau-
schen und den Status der ange-
wandten Informatik im Bildungs-
system zu diskutieren. Wir durften 
einen Workshop mit dem neuen 
Calliope mini Blocks Editor geben 
und haben ihn mit Lehrkräften 
ausgiebig getestet. 

CODEWEEK 2024
Im Oktober haben wir während der 
europaweiten Initiative Codeweek 
Online-Workshops angeboten, um 
mit Schulklassen gemeinsam live 
zu programmieren. Klassen ab 
Stufe 4 waren herzlich eingeladen, 
mit uns zusammen in Scratch ein-
zusteigen und ein lustiges Laby-
rinth-Spiel zu programmieren.

Im Jahr 2024 haben wir auf 
ausgewählten Veranstaltungen 
einige Workshops mit unseren 
Unterrichtsmaterialien gege-
ben. In verschiedenen Forma-
ten haben wir die Gelegenheit 
genutzt, um gemeinsam mit 
SchülerInnen und Lehrkräften 
die Materialien weiterzuent-
wickeln und neue Unterrichts-
einheiten zu testen. 

U N T E R R I C H T S M AT E R I A L I E N  
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Ich finde euer 
Material
seeeeehr gut.

Ihr macht das PRIMA... 
danke für Eure Ideen und 
euren Einsatz!

FEEDBACK zu
unseren Unterlagen

Eure Arbeit ist so wertvoll, ich 
würde mich freuen, wenn App 
Camps einen Weg in die Zukunft 
findet. Danke für alles!

Vielen Dank, ihr habt 
mir viele Stunden 

Vorbereitung erspart. 
Gutes Material!

Vielen Dank für eure Materialfülle und die 
sehr ordentliche und strukturierte Webseite. 
Das Material ist auch für Laien sehr gut 
nutzbar! Bitte weitermachen!

Weiter so. Ihr seid richtig gut. 
Ich könnte ohne App Camps 

meine Jobs als Informatiklehrer 
und gleichzeitig als Schulleiter 

nicht so machen. Danke.

U N T E R R I C H T S M AT E R I A L I E N  
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WEITERBILDUNG & INSPIRATION
mit App Camps

Die zweite starke Säule von App Camps - neben unseren Un-
terrichtsmaterialien - sind zum einen die vielfältigen Weiter-
bildungsangebote wie Zusatzqualifi kationen und Webinare 
sowie das Stipendium “Digitale Bildung”, die wir für (ange-
hende) Lehrkräfte anbieten. Zum anderen haben wir mit den 
Class Chats und den Class Chat Panels ein tolles Angebot zur 
Berufsorientierung von Schülerinnen und Schülern geschaffen.

Weiterbildungen & AngeboteUnterrichtsmaterialien

Zusatz-
qualifikationen

Online-Webinare

Stipendium
Digitale Bildung

Class Chat Panel 

W E I T E R B I L D U N G E N  &  A N G E B O T E

Class Chats 

Class Chat on demand
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4,6Bewertung
durch die
Lehrkräfte

88Class Chats
(in 2024)

SchülerInnen
erreicht  1.816

Educator Net Promoter
Score: Wie wahrscheinlich
ist es, dass du Class
Chats weiterempfi ehlst?  (Skala 1-10)

66%

14

Mit unseren “Class Chats” haben wir 2024 wieder Exper-
ten und Expertinnen  aus der Digital- und Techbranche 
mit SchülerInnen in verschiedenen Formaten zusam-
mengebracht. In  Live-Gesprächen, die per Videokon-
ferenz oder vor Ort stattfi nden, geht es um Einblicke 
in die Arbeitswelt, um mögliche Werdegänge und vor 
allem den Dialog zwischen Personen aus der Praxis und 
interessierten SchülerInnen. Dieses Projekt findet in 
vielen Ländern auf der Welt statt - unterstützt von der 
Initiative "Amazon Future Engineer". 

4,4Bewertung
durch die
SchülerInnen

SchülerInnen inspirieren
mit den Class Chats

W E I T E R B I L D U N G E N  &  A N G E B O T E
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Class Chat
PANEL

In unseren Class Chat Panels bringen wir 
jeweils 3 ExpertInnen mit mehreren Klassen 
zusammen. Die Panels finden an von uns 
festgelegten Terminen statt, oft zu beson-
deren Anlässen wie dem Girls' Day oder der 
Codeweek. Nach einer kurzen Vorstellung 
der Panelisten haben die Schülerinnen und 
Schüler ausreichend Zeit, Fragen rund um 
Ausbildung oder Studium, Berufswahl oder 
Arbeitsalltag zu stellen.

Unser Ziel ist es, allen SchülerInnen ver-
schiedene Werdegänge und Karrierewege 
von Menschen in technischen Berufen auf-
zuzeigen.

Weiter machen! Immer wieder solche 
interessanten Angebote anbieten und 
am besten über die Schulleitungen 
Werbung machen.

Ich fand es sehr gut und durchaus 
positiv, da es verschiedene Einblicke 
gab, wie man sein Leben gestalten 
kann. Man sollte Erfahrung sammeln 
und aus Fehlern lernen.

SchülerIn:

6Class Chats Panel
(in 2024)

SchülerInnen
erreicht 858

W E I T E R B I L D U N G E N  &  A N G E B O T E



Class Chat
on demand
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Unser Berufsorientierungsprogramm Class Chats haben wir um abwechslungsreiche On-De-
mand-Formate erweitert. Für Schulklassen gibt es nun die Möglichkeit zwei Kahoot-Touren 
durch ein Logistik- oder Rechenzentrum zu erleben. In diesen 30-minütigen interaktiven 
Rundgängen sorgen regelmäßige Quiz-Pausen für Aufmerksamkeit und Spannung. Mit den 
360 Grad Videos von „DEIN ERSTER TAG“ bekommen Schülerinnen und Schüler Einblicke in 
verschiedene technische Ausbildungsberufe. Im dritten Videoformat erzählen Rolemodels 
von ihrem beruflichen Werdegang aus verschiedenen Branchen.

Die SchülerInnen nehmen Personen 
aus der Praxis (d.h. weder Lehrer 
noch Berufsberater) deutlich 
ernster, wenn es um die berufliche 
Orientierung in IT-Berufen geht.

W E I T E R B I L D U N G E N  &  A N G E B O T E

Zitat einer Lehrkraft
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Lehrkräftefortbildung: Zusatzqualifikation
INFORMATISCHE GRUNDBILDUNG

Seit der Einführung des Pflichtfachs 
Informatik in vielen Bundesländern 
gab es viele positive Entwicklungen 
im Informatikunterricht. Dennoch 
bleibt der Bedarf an qualifizierten 
Lehrkräften in diesem Bereich hoch.

>530
     Lehrkräfte

  haben im
 Jahr 2024 an 2 Runden der 

  Zusatzqualifikation teilgenom
m

en.  

Die Zusatzqualif ikation Informatische 
Grundbildung bietet eine gezielte Weiter-
bildung und befähigt Lehrkräfte, ihre Kennt-
nisse zu erweitern und digitale Werkzeu-
ge gezielt im Unterricht einzusetzen. Über 
mehrere Wochen werden wichtige Grund-
lagen der Informatik und Kenntnisse über 
digitale Tools und Konzepte vermittelt, die 
direkt in den Unterricht integriert werden 
können, um Schülerinnen und Schüler auf 
ein selbstständiges und mündiges Leben in 
der digitalen Welt vorzubereiten.

Jetzt fühle ich mich für die 
Aufgabe, demnächst das Fach 

Informatik zu unterrichten, 
besser gerüstet.

W E I T E R B I L D U N G E N  &  A N G E B O T E
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Lehrkräftefortbildung:
Zusatzqualifikation MEDIENBILDUNG

Medienbildung ist im Unterricht wichtig, weil sie die Grundlage für ein 
selbstbestimmtes, kreatives und verantwortungsvolles Handeln in einer 
von Medien geprägten Welt bildet. Sie fördert die Medienkompetenz, die 
eine verbindliche Querschnittsaufgabe aller Fächer darstellt und das 
Lernen mit und über Medien berücksichtigt.

Die Zusatzqualifi kation Medienbildung richtet sich an Lehrkräfte, Lehramts-
studierende und ReferendarInnen und vermittelt über mehrere Wochen 
wichtige Grundlagen der Medienbildung. Künstliche Intelligenz spielt dabei 
eine immer wichtigere Rolle. Die Teilnehmenden lernen, digitale Werkzeu-
ge und Konzepte effektiv im Unterricht einzusetzen und entwickeln ganz 
praktisch eine eigene Unterrichtseinheit mit Medienbezug. Die erworbenen 
Kenntnisse können direkt angewendet werden, um den Unterricht mit 
Medienprojekten zu bereichern.

> 860
         Lehrkräfte

  aus der DACH
-Region haben Im

 Jahr  

  2024 an dieser Zusatzqualifikation teilgenom
m

en  

Ein tolles Format, um 
mediendidaktisch neue Wege zu 

gehen und hierzu die notwendigen 
Kompetenzen aufzubauen
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Stipendium
DIGITALE BILDUNG

Das Stipendium Digitale Bildung bietet Lehramtsstudierenden eine 
einzigartige Möglichkeit, sich bereits während des Studiums inten-
siv mit digitaler Bildung auseinanderzusetzen. Die TeilnehmerInnen 
erhalten Zugang zu umfassenden Online-Fortbildungen, interaktiven 
Live-Events sowie digitalen und KI-Tools, die sie optimal auf die 
Herausforderungen des modernen Bildungssystems vorbereiten. 

Flexibles Lernen im eigenen Tempo kombiniert mit Live-Sessions mit 
ExpertInnen und erfahrenen Lehrkräften macht dieses Stipendium 
zu einer wertvollen praxisnahen Ressource neben dem Studium. 
Gefördert von der Vector Stiftung, trägt das Programm maßgeblich 
zur Weiterentwicklung der digitalen Bildung bei. Im Jahr 2024 haben 
mehr als 1.200 Studierende am Digitalen Stipendium teilgenommen.

Das Stipendium für „Digitale Bildung“ ist eine 
Bereicherung für alle Lehramtsstudenten und 
eine riesige Chance, langfristig die Lehrqualität 
in Schulen zu verbessern.

W E I T E R B I L D U N G E N  &  A N G E B O T E
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Das Stipendium Digitale Bildung bietet Lehramtsstudierenden eine 
einzigartige Möglichkeit, sich bereits während des Studiums inten-
siv mit digitaler Bildung auseinanderzusetzen. Die TeilnehmerInnen 
erhalten Zugang zu umfassenden Online-Fortbildungen, interaktiven 
Live-Events sowie digitalen und KI-Tools, die sie optimal auf die 
Herausforderungen des modernen Bildungssystems vorbereiten. 

Flexibles Lernen im eigenen Tempo kombiniert mit Live-Sessions mit 
ExpertInnen und erfahrenen Lehrkräften macht dieses Stipendium 
zu einer wertvollen praxisnahen Ressource neben dem Studium. 
Gefördert von der Vector Stiftung, trägt das Programm maßgeblich 
zur Weiterentwicklung der digitalen Bildung bei. Im Jahr 2024 haben 
mehr als 1.200 Studierende am Digitalen Stipendium teilgenommen.

Das Stipendium für „Digitale Bildung“ ist eine 
Bereicherung für alle Lehramtsstudenten und 
eine riesige Chance, langfristig die Lehrqualität 
in Schulen zu verbessern.
"Stipendiatin des Stipendiums Digitale Bildung"
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Im Jahr 2024 haben wir in Kooperation mit der Hopp Foundation insgesamt 12 Webinare
zu den Themen Informatische Grundbildung, Coding & Nachhaltigkeit sowie Gaming 

veranstaltet. In diesen 6-stündigen Webinaren schulen wir Lehrkräfte im Umgang mit 

unseren Materialien. Dabei kommen Tools wie Scratch, Calliope mini oder der App In-

ventor zum Einsatz - am Ende haben alle Teilnehmende selbst programmiert und ein 

richtiges (wenn auch einfaches) digitales Produkt entwickelt. 

Diese “Hopp Webinare”, wie sie bei uns heißen, sind inzwischen ein fester Bestandteil 

unseres App Camps Jahres geworden. Das direkte Feedback und der Austausch mit 

Lehrkräften aus unterschiedlichen Bundesländern und von unterschiedlichen Schul-

formen ist bereichernd und wertvoll für unsere Weiterentwicklung. 

Unsere
HOPP WEBINARE

Wir schulen Lehrkräfte
im Umgang
mit digitalen Tools

 12 Webinare
zu den Themen Informatische Grundbildung, Coding & Nachhaltigkeit sowie Gaming 

veranstaltet. In diesen 6-stündigen Webinaren schulen wir Lehrkräfte im Umgang mit 

unseren Materialien. Dabei kommen Tools wie Scratch, Calliope mini oder der App In-

Ich habe bisher an drei Webinaren 
teilgenommen und war begeistert. 
Ab dem kommenden Schuljahr 
werde ich Informatik unterrichten 
und freue mich darauf, das 
Material mit den Schülerinnen 
und Schülern einzusetzen.

W E I T E R B I L D U N G E N  &  A N G E B O T E

Wir schulen Lehrkräfte
im Umgang
mit digitalen Tools



KI SUMMIT
mit der Körber-Stiftung
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W EI T ER B I L D U N G EN  &  A N G EB O T E

Ksenija Bekeris, Hamburgs neue 
Senatorin der Schulbehörde, 
stellte im Gespräch mit Julia 
André von der Körber-Stiftung  
heraus, dass sie KI als Chance 
für Individualisierung in den 
Klassen und als Entlastung für 
Lehrkräfte sieht. 

Im Anschluss hatten die Lehr-
kräfte Gelegenheit, in neun ver-
schiedenen Workshops Themen 
zu vertiefen, weiter zu diskutie-
ren oder KI ganz praktisch aus-
zuprobieren. Dabei ging es u.a. 
um Prompt Engineering, Unter-
richtsvorbereitung mittels KI, 
oder zentrale Begriffe wie Machi-
ne Learning oder Deep Learning. 

Am Ende waren sich alle Anwe-
senden auf jeden Fall einig: KI ist 
gekommen, um zu bleiben. Und 
es ist gut, dass wir uns alle ge-
meinsam auf diese spannende 
Reise begeben. 

Am 19. Februar 2024 veranstal-
teten wir zusammen mit der 
Körber-Stiftung unseren ersten 
KI Summit für Lehrkräfte. Unter 
dem Motto “KI in Schulen: Chan-
cen erkennen, Zukunft gestalten, 
Verantwortung übernehmen” 
kamen über 200 Lehrkräfte in 
Hamburg zusammen.

Hauke Pölert, Lehrkraft aus Nie-
dersachsen, inspirierte mit sei-
nem Impulsvortrag: Wie können 
wir KI so im Unterricht einsetzen, 
dass sie Lehrkräften und Schü-
lerInnen einen Mehrwert bietet? 

“KI in Schulen: Chancen
erkennen, Zukunft

gestalten, Verantwortung 
übernehmen”

Bi
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Sieger des ITEC Cares Award 20212021
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E R F O L G E

KI Summit für Lehrkräfte2024

App Camps Wettbewerb "Fit mit Scratch" 2022

Preisträger "Digital macht bunter" Körber-Stiftung2020

Hamburger Ehrenpreis für besonderes Engagement2019

PHINEO-Wirkt Siegel Kategorie: MINT Projekte2017

Dieter Baacke Preis für Medienpädagogik2016

Preisträger Google Impact Challenge (Leuchtturmprojekt) 2016

Ausbildungs-Ass in der Kategorie: Ausbildungsinitiativen2015

Act for Impact2014
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T E A M

DR. DIANA KNODEL
hat Informatik mit 
Schwerpunkt Psycholo-
gie studiert und in ver-
schiedenen Bereichen 
in der IT gearbeitet. 
Ihre Begeisterung für 
Informatik will sie wei-
tergeben und hat 2014 
mit Philipp App Camps 
gegründet.

ANNE LOOKS
ist studierte Medienwis-
senschaftlerin und ihre 
Leidenschaft ist digitale 
Produktentwicklung und 
New Learning. Bei App 
Camps entwickelt sie 
Unterrichtsmaterialien, 
veranstaltet Workshops 
& Webinare.

TOM WIEDEM A NN 
ist studierter 
Medienwissenschaftler 
und interessiert, wie 
analoge und digitale 
Medien unser Leben 
beeinfl ussen. Bei App 
Camps entwickelt er 
Unterrichtsmaterialien, 
ist als Trainer aktiv und 
schneidet Filme.SYLVA WA RNICK

hat Wirtschaftsinfor-
matik studiert und war 
in unterschiedlichen 
Bereichen der IT tätig. 
Bei App Camps betreut 
sie das Stipendium 
Digitale Bildung, die 
Zusatzqualifi kationen 
und hält Webinare.

Uns liegt es am Herzen, wie man
den Unterricht praxisnaher gestalten und 

gesellschaftsrelevante Themen, wie digitale 
Bildung, Nachhaltigkeit und Künstliche 

Intelligenz  in der Schule integrieren kann.

„Super, dass ihr so aktiv und 
innovativ seid. Ich benutze 
eure Materialien immer wieder 
gern bzw. nutze sie auch als 
Anregung. DANKE“
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T E A M

LEN A DUR S T
studiert Medien-
wissenschaft und 
interessiert sich 
dabei besonders für 
audiovisuelle Medien 
und deren Einfl uss
auf unseren Alltag.
Bei App Camps hilft sie 
als Werkstudentin bei 
allem mit, was anfällt - 
sei es bei Social Media, 
unseren zahlreichen 
Videoinhalten
oder unserem Blog.

BETTINA
BEYER-WOLFF 
ist freie Diplom 
Grafi k-Designerin & 
unterstützt App Camps 
im Bereich Design.

A NISH A ZOBEL
bringt mit einem Jahr
Fachstudium in 
Jugendarbeit und über 
sechs Jahren IT-Support-
Erfahrung Vielseitigkeit 
ins App Camps Team.
Sie unterstützt das Team, 
sorgt für Qualität und
betreut die KundInnen.

Danke für eure Arbeit,
es erleichtert mir meinen 
Schulalltag sehr.
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Wir freuen uns über rege Medienpräsenz: 
Über App Camps wurde in verschiedenen 
Print- und Online-Medien berichtet.

Wir danken unseren Partnern für die 
Unterstützung & Zusammenarbeit.

P R E S S E  &  P A R T N E R



App Camps ‒ gemeinnützige
Unternehmergesellschaft
(haftungsbeschränkt)

Rostocker Str. 68
20099 Hamburg
E-Mail: orga@appcamps.de
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K O N TA K T


