APPCAMPS

Programmieren mit Python

In diesem Kurs programmierst du mit der objektorientierten Programmiersprache Python.
So arbeitest du mit diesen Unterlagen:

1. Startvideo anschauen
2. Selbststandiges Arbeiten mit den Lernkarten
3. Abschlussvideo anschauen

1. Hallo Welt!

In dieser Sitzung geht es darum, erste Programme in Python und die Ausgabe zu verstehen.
Variablen und Datentypen werden eingefuhrt.

Startvideo https://appcamps.link/python_start1
Lernkarten https://appcamps.link/python_lernkarten1
Abschlussvideo https://appcamps.link/python_abschluss1
2. Schleifen

In dieser Sitzung geht es darum, Schleifen in Programmen zu verwenden und zu verstehen.
Behandelt werden For-Schleifen und While-Schleifen.

Startvideo https://appcamps.link/python_start2
Lernkarten https://appcamps.link/python_lernkarten2
Abschlussvideo https://appcamps.link/python_abschluss2

Dieses Handout ist fiir Schiilerinnen und Schiiler, die zuhause selbststandig mit den App @@@@
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Camps Unterrichtsmaterialien arbeiten. Lehrkrafte finden regelmaRig aktualisierte Materialien
und erganzende Informationen unter appcamps.de


https://appcamps.link/python_start1
https://appcamps.link/python_lernkarten1
https://appcamps.link/python_abschluss1
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https://appcamps.link/python_lernkarten2
https://appcamps.link/python_abschluss2
https://appcamps.de/
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3. Verzweigungen

In dieser Sitzung geht es darum, erste Programme mit VVerzweigungen zu schreiben und zu
verstehen.

Startvideo https://appcamps.link/python_start3
Lernkarten https://appcamps.link/python_lernkarten3
Abschlussvideo https://appcamps.link/python_abschluss3

Dieses Handout ist fiir Schiilerinnen und Schiiler, die zuhause selbststandig mit den App @@@@

Camps Unterrichtsmaterialien arbeiten. Lehrkréafte finden regelmaRig aktualisierte Materialien
und erganzende Informationen unter appcamps.de
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