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Grundlagen Informatik Il -
Informationsgesellschaft und Datensicherheit

Die Unterlagen sind fiir den Informatikunterricht in Klasse 8 konzipiert. Sie konnen
natiirlich auch in anderen Jahrgangsstufen genutzt werden. Behandelt werden diese
Themen: Daten und Codierung, Algorithmen, Rechner und Netze sowie
Informationsgesellschaft und Datensicherheit.

So arbeitest du mit diesen Unterlagen:

1. Startvideo anschauen
2. Selbststandiges Arbeiten mit den Lernkarten
3. Abschlussvideo anschauen

1. Fake News | - Einfiihrung

In dieser Sitzung beschaftigen sich die Schilerlnnen damit, was Fake News sind, woran man
diese erkennt und warum sich diese verbreiten. AuRerdem erstellen sie eigene Fake News.

Startvideo https://appcamps.link/qgi2_schutz_start1
Lernkarten https://appcamps.link/gi2_schutz_lernkarten1

Abschlussvideo https://appcamps.link/gi2_schutz_abschluss1

2. Fake News Il - Deep Fakes

In dieser Sitzung beschaftigen sich die Schiler mit Deep Fakes wie zum Beispiel dem Deep
Fake Video des ehemaligen US Prasidenten Obama.

Startvideo https://appcamps.link/gi2_schutz_start2

Lernkarten https://appcamps.link/gi2_schutz_lernkarten2

Abschlussvideo https://appcamps.link/qgi2_schutz_abschluss2

Dieses Handout ist fiir Schiilerinnen und Schiiler, die zuhause selbststandig mit den App
BY SA

Camps Unterrichtsmaterialien arbeiten. Lehrkrafte finden regelmaRig aktualisierte Materialien
und erganzende Informationen unter appcamps.de


https://appcamps.link/gi2_schutz_start1
https://appcamps.link/gi2_schutz_lernkarten1
https://appcamps.link/gi2_schutz_abschluss1
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https://appcamps.link/gi2_schutz_abschluss2
https://appcamps.de/
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3. 17 Ziele fur nachhaltige Entwicklung

In dieser Sitzung beschaftigen sich die Schilerinnen mit den 17 Zielen fir nachhaltige

Entwicklung, die von den Vereinten Nationen beschlossen wurden. Die Schulerlnnen arbeiten
agil in Teams zusammen.

Startvideo https://appcamps.link/gi2_schutz_start3
Lernkarten https://appcamps.link/qgi2_schutz_lernkarten3
Abschlussvideo https://appcamps.link/qi2_schutz_abschluss3

4. Scratch: CO2 Rechner

In dieser Sitzung wird mit Scratch eine Anwendung programmiert, die den CO2-Verbrauch
verschiedener Lebensmittel ermittelt.

Startvideo https://appcamps.link/gi2_schutz_start4
Lernkarten https://appcamps.link/qgi2_schutz_lernkarten4
Abschlussvideo https://appcamps.link/qgi2_schutz_abschluss4

Dieses Handout ist fiir Schiilerinnen und Schiiler, die zuhause selbststéandig mit den App

Camps Unterrichtsmaterialien arbeiten. Lehrkréafte finden regelmaRig aktualisierte Materialien
und erganzende Informationen unter appcamps.de
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