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VORWORT

Diana & Philipp
Knodel

App Camps gibt es schon 5 Jahre! Was wir als Nebenprojekt 2013
starteten, ist mittlerweile eine kleine gemeinutzige Organisation geworden. Im
Jahr 2019 konnten wir mit unseren Unterrichtsmaterialien mehr als 100.000 Kinder
und Jugendliche aus ganz DACH erreichen.

- \Wir bekommen tolle Ruckmeldungen von Lehrerinnen und Lehrern, bringen
in mehreren Bundeslandern digitale Themen in die Curricula von Schulen, und
befahigen junge Menschen, die digitale Zukunft zu gestalten. Wie jedes Jahr sagen
wir an dieser Stelle des Berichts Danke! Danke an unser groBartiges Team, die
vielen ehrenamtlichen Unterstutzerinnen und unsere Partner.
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MOTIVATION

Viele Jugendliche haben auch heute noch wahrend
der Schulzeit wenig Beriihrungspunkte mit Programmierung und
digitalen Themen. Oft passen die vermittelten Inhalte nicht zur
Alltagsrealitat der Jugendlichen.

Digitale Kompetenzen gewinnen jedoch in fast allen Berufen an
Bedeutung. Fehlende Kompetenzen bedeuten fur unsere Wirtschaft
einen erheblichen Wertschopfungsverlust.

Gesellschaftlich eroffnet sich aber eine grofie Chance:
Jugendliche konnen durch Bildung sozialen Aufstieg erreichen
und ihre Perspektiven fiir die Zukunft verbessern.




Die Digitalisierung verandert unsere
Welt und hat einen grof3en Einfluss auf unser Leben,
unser Arbeiten und unsere Zukunft.

Wir wollen, dass alle Menschen
unabhangig von Geschlecht oder
sozialer Herkunft —— von

der Digitalisierung profitieren.

Deshalb gehoren Themen rund
um Medienbildung und InformatiR
in die Schule.




REICHWEITE

WACHSTUM

+ |
180.000

Anzahl erreichter
Schiilerlnnen

200.000 :

120.000

150.000 :

70.000

100.000 :
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EVENTS

MADCHEN
DIGITAL CLUB

Regelmalige
Veranstaltungen fur Madchen,
bei denen sie verschiedene
Projekte zu digitalen Themen
entwickeln. Ziele: Einblicke in
digitale Themen, Kontakt mit
weiblichen Rollenmodellen,
Berufsorientierung. Google
Zukunftswerkstatt unterstutzt

als Partner.

—— Madchen lernen
Grundlagen der Kunstlichen
Intelligenz und beschaftigen
sich mit Themen der
Digitalisierung. Gemeinsam
mit Rollenmodellen aus der
Digitalbranche programmieren

sie eigene KI-Anwendungen.

BERUFSVORBEREITUNG
MIT BARCLAYCARD

Uber ein

Schuljahr begleiteten

wir eine Klasse in ihrem
letzten Jahr an einer
Stadtteilschule. Gemeinsam
mit ehrenamtlichen Unter-
stutzern von Barclaycard
beschaftigten sich

die Jugendlichen mit
unterschiedlichen Wegen in
den Beruf, Bewerbungstraining
und erhielten Einblicke

in digitale Themen wie
Datensicherheit und

Datenschutz.



Gemeinsam mit dem FC St.
Pauli organisierten wir einen
Coding-Tag wahrend des

Rabauken FuBballcamps.

Die jungen
FulRballerinnen und FuRRballer
programmierten Schrittzahler

und Stoppuhren, und testeten

die Apps im Millerntor Stadion.

Fur das Goethe
Institut reisten wir nach Tiflis
(Georgien) und nach Kiew
(Ukraine). Mit Jugendlichen
aus verschiedenen ost-
europaischen Landern
programmierten wir dort

Apps und kleine Roboter.



Was kRonnen LehrRrdfte
und die Digitalbranche
voneinander lernen?

Die 1-tagige Veranstaltung
eroffnete Moglichkeiten
fur den Austausch
zwischen Schule und
Wirtschaft.

— Neben Vortragen zu
Themen der Digitalisierung,
besuchten die Lehrerinnen
und Lehrer in kleinen
Gruppen Workshops oder
Digitalunternehmen in

Hamburg.

Der Digital Summit
fiir Lehrkradfte wurde
in Kooperation mit
der Korber-Stiftung

veranstaltet.



FAKTEN

SCHULARTEN BUNDESLANDER

10,8%
E— # GRUNDSCHULEN I

20 1% 1,8% NORDRHEIN-WESTFALEN ... 17,5 %
9= " HOCHSCHULEN BADEN-WURTTEMBERG ..... 14,3 %
GYMNASIUM %, BAYERN 11,4 %
> 10'4% NIEDERSACHSEN ... 7,2 %
BERLIN ... 6,0 %
HAMBURG ..... 5,8 %
HESSEN ... 5,0 %
RHEINLAND-PFALZ ... 3,4 %
SCHLESWIG-HOLSTEIN ..... 3,3 %
SACHSEN ... 2,8 %
MECKLENBURG-VORPOMMERN ..... 1,9 %
BRANDENBURG ... 1,8 %
THURINGEN ... 1,2 %
SACHSEN-ANHALT ... 0,9 %
SAARLAND ... 0,7 %

46'2 % BREMEN 0,9 %
HAUPT-, REAL- & GESAMTSCHULEN

EINSATZ KLASSENSTUFEN

—+ — —+ —
46,17

PROJEKT/PROJEKTTAGE
~ S KLASSE 8-10
WAHLBEREICH o 35,8/"
13,1%

KLASSE 5-7
PFLICHTFACH

BERUFSSCHULEN

e 1 8%
FORDERSCHULEN

10,8%

GRUNDSCHULE . i KLASSE 11-13
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IMPACT

Q7% . QZ*

der Lehrkrafte geben an, dass ihre Schiilerinnen . der Lehrkrafte wirden die App Camps
ein besseres Verstandnis fur praktische Materialien anderen Lehrkraften

Anwendungsfelder der Informatik bekommen haben. weiterempfehlen.

9 %:': 93%

der Lehrkrafte haben durch App Camps der Lehrkrafte fuhlen sich mi
neue Tools und Methoden zur Vermittlung App Camps Unterlagen sicherer, Informatik

informatischer Grundlagen kennengelernt . Themen zu unterrichten.

98* 96"

der Lehrkrafte geben an, dass ihre Schulerinnen der Lehrkrafte geben an, dass ihre
durch die Unterlagen ein besseres Verstandnis von Informatik Schulerlnnen bessere computerbezogene
erhalten haben. Fahigkeiten bekommen haben.
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Die Lernkarten waren sehr
ubersichtlich und verstandlich
gestaltet und haben einem
immer einen guten Uberblick
verschafft.

Ich finde gut, dass
Leute, die noch nie
programmiert haben,
auch programmieren
lernen konnen.

Ich finde es toll, dass es
sowas in der Schule gibt. Es
hat sehr viel SpaB gemacht.

Mir hat besonders gut

gefallen, dass wir praktisch
Es macht SpaB und gibt einen und nicht nur theoretisch
guten Eindruck in die Welt gearbeitet haben.

des Programmierens - auch
wenn man davon am Anfang
keine Ahnung hat.

Mir hat gut gefallen, dass
man auch eigene Ideen
einbauen konnte. Alles
wurde schrittweise und
einfach erklart.



Ich finde die Kurse und
Materialien hervorragend.
Ich kann alles ohne groRe

Einarbeitung einsetzen.

Die Schiiler arbeiten frei
nach ihrem Tempo und
sind begeistert. Weder fiir
die Schiiler noch fiir die
Schule entstehen Kosten,
einfach super.

App Camps bietet wunderbares
schiileraktivierendes Lernmaterial
an, das die Vorbereitung wesentlich
vereinfacht und Differenzierung
perfekt ermoglicht.

App Camps bietet
schiilergerechte Materialien
fiir einen motivierten
Informatikunterricht.

Dankeschon, ich freue mich
sehr an dem tollen Angebot,
das den Kindern viel fiir ihre
Zukunft bringen wird.

Ich bin begeistert, dass
meine Schiiler so super von
den AppCamps Materialien
angesprochen werden. Das
ist nicht selbstverstandlich,
sondern zeigt die Qualitat
und Aktualitat der
Themenaufbereitung!
GroBes Lob. Endlich einmal
ein Unterrichtsmaterial,
dass ich sofort ohne
Anpassung verwenden kann.
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THEMEN

KUNSTLICHE INTELLIGENZ

Schiilerlnnen erhalten eine
praktische Einflihrung in KI und
Machine Learning. Sie verstehen,
wo Kl zum Einsatz kommt und
programmieren eine eigene
KI-Anwendung

MEDIENKOMPETENZ

In diesem Kurs geht um das Finden
und Verarbeiten von Informationen
mit Computer und Internet.

APPS MIT JAVASCRIP

In diesem Kurs programmieren
Schiilerinnen Apps mit JavaScript,
unter anderem entsteht eine
Vokabel-App.

In vielen praktischen Ubungen
lernen Schilerlnnen Grundlagen
der Informatik, wie z.B Daten &
Codierung, Algorithmen, oder
Datensicherheit. Die Unterlagen
passen zum Curriculum Ba-Wii
7. Klasse.

EINFUHRUNG IN
DATENBANKEN (SQL

In vielen praktischen Ubungen ler-
nen die Schiilerlnnen die Grundla-
gen der Datenbanksprache SQL.

RUND UM DATEN

Schiilerlnnen beschaftigen sich
mit Grundlagen des Internets,
Datensicherheit und Themen, wie
z.B. Big Data.

Die Schilerinnen lernen Schritt fiir
Schritt die Programmiersprache
Python kennen.

Schiilerinnen entwickeln
interaktive Animationen und
Spiele. Dabei lernen sie Grund-
lagen der Programmierung.

CALLIOPE MINI

Mit dem Minicomputer Calliope
konnen Schiilerinnen die ersten
Programmierschritte machen.

EBSITEN MIT HTML & CSS

Es werden Grundlagen von HTML
und CSS vermittelt und mit einem
Online-Editor praktisch umgesetzt.

APP ENTWICKLUNG

Mit dem App Inventor werden
Android-Apps programmiert, z.B.
eine Katzen-App, eine Quiz-App
und ein Spiel.

WUNDERKISTE

In diesem Kurs konnen Schiiler-
Innen verschiedene Themen der
Informatik ausprobieren. Es geht
um Arduino, Processing und die
Programmiersprache Snap.
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HIGHLIGHTS

2014

2015

2016

2016

2017

2019
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TEAM

DLREDIELYG(oD]AR hat Informatik mit
Schwerpunkt Psychologie studiert und in
verschiedenen Bereichen in der IT gearbeitet.
Ilhre Begeisterung fur Informatik will sie
weitergeben und hat 2014 mit Philipp App
Camps gegrundet.

ol 8B [ep]EE hat an den Universitaten
Bremen und Oxford zum Wandel von Bildung
geforscht und innovative Lehrkonzepte
entwickelt. Gemeinsam mit Diana hat er App
Camps gegrindet, um junge Menschen flrs
Programmieren zu begeistern.

FURNENEN/N war Teilnehmerin

bei einem App Workshop von App
Camps. Sie studiert Informatik an
der Uni Hamburg und ist seit 2016
Werkstudentin bei App Camps.
hat Angewandte Kognitions- und
Medienwissenschaft mit Schwerpunkt Informatik studiert.
Seit 2017 arbeitet sie bei App Camps und entwickelt
Unterrichtsmaterialien und neue Eventformate.

WS e s VSN war beim zweiten App Summer Camp

als Teilnehmerin dabei. Sie studiert Informatik an der HAW
Hamburg und ist seit 2016 als Werkstudentin bei App Camps.

DIPL. DES. BETTINA BEYERBIS &I

Grafik-Designerin und zustandig fur
alles rund um das Thema Design.
Sie ist ebenfalls Trainerin und
unterstutzt uns bei App Workshops.

m ist studierter

Medienwissenschaftler. Bei App
Camps entwickelt er
Unterrichtsmaterialien und
unterstutzt bei Projekten.
M studiert Sozialokono-
mie mit Schwerpunkt Soziologie an
der Universitat Hamburg. Seit 2019 ist
sie Werkstudentin bei App Camps.
studiert Informatik an der Uni Hamburg
und ist seit 2018 Werksstudent bei App Camps.
Er unterstutzt bei Projekten und Unterrichtsmaterialien.
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PRESSE
& PARTNER

/

Wir freuen uns uber rege Medienprdsenz: liber App Camps wurde
in verschiedenen Print- und Online Medien berichtet.

DIE®WELT DERSPIEGEL  #Hambutget @Abendblatt DIEX#LZEIT  THUFFPOSTI

N!DR@ ZEIT#LONLINE | Handelsblatt ~ Svanffurter Mlgemeine wdtan DR TAGESSPIEGEL

ZEITUNG FUR DEUTSCHLAND we love technology

Wir danken unseren Partnern flir die Unterstlitzung.

y\'ﬁr'gg{;g::g.gm Google.org  OTTO g barclaycard L‘l

ma b b_ v 51":|1|;? L? N’G- GO gle ‘ Zukunftswerkstatt Fe"y Porsche

STIFTUNG
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App Camps
gemeinnutzige Unternehmergesellschaft
(haftungsbeschrdnkt)

Rostocker Str. 68
20099 Hamburg
Telefon: +49 (0)40. 22 86 57 84
E-Mail: philipp@appcamps.de
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