Info fur Lehrkrafte
Vorbereitung auf die Kurse mit:

< Calliope mini />

Digitale
KOMPETENZEN

starken

APPCAMPS



< Uberblick />

Liebe Lehrkrafte,

wir haben in diesem Dokument die wichtigsten Informationen fur Sie
zusammengestellt.
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< Allgemeines zu Calliope />

Der Calliope mini ist ein Minicomputer, der fur Schulen entwickelt
wurde. Er wird direkt im Browser programmiert. Nach wenigen
Minuten haben Schiler/innen erste Anwendungen programmiert.

Um den Calliope mini zu programmieren, stehen unterschiedliche
Editoren zur Verfugung. Wir haben Unterlagen entwickelt fur den PXT

bzw. Makecode-Editor und fir den NEPO Editor.
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Fraunhofer Institut
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In mehreren Sitzungen entwickeln Schulerinnen und Schuler
verschiedene Anwendungen und kénnen dabei auch eigenen Ideen
umsetzen.

e Sie erhalten Unterlagen fur 2 bis 4 Doppelstunden pro Kurs.
e Injeder Sitzung werden eine oder mehrere Anwendung(en)

programmiert.

e In kurzen Videos werden Konzepte der Informatik erklart.

Wir bieten Unterlagen an fur den PXT bzw. Makecode-Editor (von
Microsoft) und fur den NEPO Editor (vom Fraunhofer Institut). Mit

welchem Editor Sie arbeiten wollen, konnen Sie entscheiden.

Folgende Kurse sind fur Klassenstufe 3 - 6 konzipiert:

- Basiskurs PXT

£} Calliope mini Basiskurs PXT

Fragebogen vor Calliope Kurs Grundlagen Wiirfel und Schere-Stein-Papier Maulwurfspiel
Feedback hilft uns, unser Angebot zu Grundverstandnis Programmierung, Bedingte Anweisungen, Variablen, Bedingte Anweisungen, Funktionen,
verbessern. Variablen Zufall Zufall
Funk: Herzen senden Fragebogen nach Calliope Kurs & Zertifikate S
Bedingte Anweisungen, Funk, Sound Feedback hilft uns, unser Angebot zu Verfugbar sobald alle Lektionen als
verbessern. erledigt markiert wurden.

www.appcamps.de



- Basiskurs NEPO

a Calliope mini Basiskurs NEPO

Fragebogen vor Calliope Kurs Grundlagen Wiirfel und Schere-Stein-Papier
Feedback hilft uns, unser Angebot zu Grundverstandnis Programmierung, Bedingte Anweisungen, Variablen,
verbessern. Variablen Zufall

Fragebogen nach Calliope Kurs & Zertifikate i

Feedback hilft uns, unser Angebot zu Verflgbar sobald alle Lektionen als

verbessern. erledigt markiert wurden.

- Aufbaukurs Natur NEPO

ﬁ Calliope mini NEPO - Aufbaukurs Natur

Musik und elektrische Blumenpflegestation & Zertifikate

Leitfahigkeit Bedingte Anweisungen, Funktionen, Verfugbar sobald alle Lektionen als
Fallunterscheidungen, Funk, Logische Operatoren, Logische erledigt markiert wurden.
Funktionen, Logische Operatoren, Vergeichsoperatoren, Schleifen,

Schleifen, Verkniipfungen Verknupfungen, Verzweigungen

APP CAMPS

Maulwurfspiel
Bedingte Anweisungen, Funktionen,
Zufall

L

Entscheidungshilfe zum Editor?

- Am besten schauen Sie sich die beiden Editoren an und bearbeiten
jeweils die erste Sitzung (Grundlagen). Dann bekommen Sie ein Gespur

fur die Editoren und konnen entscheiden, welcher Editor Ihnnen eher

liegt.

- Von App Camps gibt es mehr Unterlagen fur den NEPO Editor.

www.appcamps.de
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< Ablauf der Sitzungen />

Der Ablauf ist in jeder Unterrichtseinheit gleich.
Wir empfehlen folgende Struktur fur den Kurs:
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Standup und Arbeiten mit den Review und
Startvideo Lernkarten Abschlussvideo
Die Schuler kommen Die Schuler arbeiten Die Schuler stellen sich
nach vorne und schauen selbststandig mit gegenseitig die
sich das Startvideo den Lernkarten, jeweils programmierten
gemeinsam an (Beamer oder zu zweit an einem Anwendungen vor.
Smartboard). Computer Es wird ein Abschlussvideo
Im Video wird vorgestellt, (“Pair-Programming”). gezeigt, in dem
was in der jeweiligen Sitzung  Das Arbeitstempo Programmierer/innen
gemacht wird bestimmen die Schuler Konzepte der Informatik
und es werden Tipps selbst. Pro Sitzung gibt es erklaren.
zur Programmierung 4 - 6 Lernkarten.

gegeben.

www.appcamps.de



APPCAMPS
< />

Pro Sitzung gibt es mehrere Lernkarten.

e
M (e
s s mgsga s \MPS
Wir programr wren amwn Wil der anm calilge Zanl swischan O und 9 aneeigl m
el bt
O LTy — o

o asige hummes as d0n Grundagen by
3 Guzre den Block m Becoct) CXSESEEN cer =i rulblige Zakl ersieh,
4 Fusse den Slock o an caws wre Zoh owschen O und § gEwan i

Die Lernkarten kédnnen wie folgt genutzt werden:

1. Digitale Lernkarten: Lernkarten in der Plattform anklicken
und Anweisungen folgen: Die Schuler/innen geben die URL +
Code ein, um auf die Lernkarten online zugreifen zu kénnen.

2. Farbig ausdrucken: Wir empfehlen die Lernkarten farbig
auszudrucken und in Klarsichthtllen zu verpacken. So sind die
Ausdrucke langer haltbar und kénnen von mehreren Klassen
verwendet werden.

Wenn die Kinder "Pair-Programming” machen und zu
zweit an einem Computer sitzen, reicht es auch aus, einen
halben Klassensatz zu drucken.

Hinweis: Fur jungere Schiler/innen empfehlen wir mit
ausgedruckten Lernkarten zu arbeiten.

www.appcamps.de
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< Konzepte & Grundlagen der
Programmierung />

In jeder Sitzung lernen die Jugendlichen wichtige Konzepte und
Grundlagen der Informatik. Diese finden Sie in einem Handout unter
Kursvorbereitung auf unserer Plattform (Jeweils eins fir den NEPO
und den PXT bzw. Makecode-Editor).

| Sl

Die wichtigsten Konzepte werden auch in den Abschlussvideos der
einzelnen Sitzungen noch einmal von Programmierer/innen
aufgegriffen und erklart.

Tipp: Nehmen Sie sich jeweils zehn Minuten am Ende jeder Sitzung,
um die Abschlussvideos gemeinsam mit Ihren Schuler/innen zu
schauen.

www.appcamps.de
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< Technische Voraussetzungen />

Die Calliope Programmierumgebung lduft im Browser unter
e http://pxt.calliope.cc (Editor von Microsoft)
e https://lab.open-roberta.org (Editor vom Fraunhofer Institut)

Um den Kurs durchfuhren zu kénnen bendétigen Sie:

e Einen aktuellen Browser

e Verbindung mit dem Internet

e (Calliope mini Gerate — Weitere Infos dazu finden Sie auf der
Calliope Webseite: http://calliope.cc/

www.appcamps.de
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< Registrierung />

Zur Nutzung der Calliope Programmierumgebung wird keine
Registrierung oder E-Mail Adresse bendtigt.

Sie und lhre Schuiler/innen kénnen direkt loslegen.
Es besteht trotzdem die Moglichkeit ein Benutzerkonto anzulegen.

Mit einem Benutzerkonto konnen erstellte Programme online
gespeichert werden.

www.appcamps.de
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< Kontakt />

Bei Fragen oder Anregungen kdnnen Sie sich gerne jederzeit
an uns wenden.

KONTAKT
Diana Knodel
E-Mail: diana@appcamps.de

www.appcamps.de



